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% ATOLYESI

Us'lu Oyunlar Atdlyesi yeryUzunde ki yasamin saglikli, surekli ve verimli olabilmesi icin insanin bedensel,
ruhsal ve ussal olarak gelismesine, mutlak olarak da ekolojik dengenin korunmasi gercegine yurekten
inanmis olup faaliyetlerini bu gercek Uzerinden konumlandirmistir.






Olts tw Oyguuntiar (litlyesi

Us'luoyunlar bilgigerektirmeyen akilyUrutmeile oynanan
zihinsel gelisim ve el-g6z koordinasyonu Uzerinde olumlu
etkiye sahip psikomotor sistemin gelismesine olanak
saglayan eglenceli oyunlardir. Edlenirken ogrenmeyi,
zihinsel ve bedensel gelisimi saglar, 6zguven duygusunu
gelistirir. Bireysel oynanan Uslu Oyunlar oldugu gibi
arkadas ve ebeveynler ile birlikte oynanabilen egitici
gelistirici ve eglenceli zaman gecirmeyi saglayan farkl
oyun alternatifleri de vardir. Oyunlarda kullanilan araclar
onlarca yillik geleneksel oyuncaklarin gunumuze kadar
gelmis ahsap formlari yada guncel olarak tasarlanmis
fonksiyonel oyun araclaridir.

Us'lu Oyunlar Atolyesi s6z konusu oyunlarin ve oyun
araclarinincocuklarimizagenclerimizeveebeveynlerimize
ulasmasi ve kaliteli zaman gecirilebilmesi adina ahsap
atolyesi olarak tasarim ve Uretim faaliyeti gostermektedir.
Amacimiz ulusal ve evrensel Uslu Oyun Araclarini
olabildigince vyaygin hale getirerek daha saglkli ve
6zguveni yuksek bireyler yetistiriimesine destek olmaktir.

Us'lu Oyuncu..!



Tahta topu pistin
kivrimlarina gore hareket
ettirin, mumkun oldugunca
uzaga goéturmeye calisin.




— ey

ACIKLAMA

Ahsap top kivrimli yolun baslangi¢ kismina konulur.Kiviiml yol bagl oldugu elcik kullanilarak yukari, asagi, saga ve sola hareket ettirilir.
Bu hareket sayesinde topun kivrimli yol Uzerinde ilerlemesi ve en u¢ noktaya kadar tasinmasl hedeflenir. Hedefe ulasan oyuncu en
yuksek puani alir.Yolu tamamlayamayan oyuncu topu dusurdugu bolgede ki puan ile turu tamamlar.

Zigzag, tur saylisl ve oyuncu saylsl serbest olarak planlanip oynanabilecek el-géz koordinasyonu ve motor becerileri gelistiren, dikkat ve
odaklanma Uzerinde olumlu etkiye sahip eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim materyali dzelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERIGI O 1Ahsap Oyun Alani
O 1Ahsap Top
(©) O 42.5x126x11 O 1Ahsap Yol
BOYUTLAR 5x126x1Tcm 0 1 Ahsap Elcik
MONTAJ O Yolun ug¢ kisminda ki cikintiyr oyun

; OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU
alaninin 6n kisminda bulunan yuvaya

sokun. Elcik Uzerinde bulunan vidayi
cikarin. Elcigi oyun alanindaki yuvaya
sokun ve viday! tekrar elgcege tutturup
bir miktar cevirin. Daha sonra elcigi yol
Uzerinde bulunan yuvaya dondurerek
yerlestirin.

MINIMUM YAS O 6VYas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.




—‘—

Daha fazla puan
toplayabilmek icin, topaclari
doéndurun ve deliklere
yonlendirin.




ACIKLAMA

Ucunda kavela bulunan ahsap top oyun tablasinin alt u¢ boélgesinde bulunan delige yerlestirilir. Oyun tablasinda minik topaclarin
bulundugu boélmeden bir topag alinir alt kisimda sirali 5 kavelanin yan yana durdugu bolgede dondurultr. Oyun tablasi iki el ile ahsap
top Uzerinde saga sola yukari asagl hareket ettirilir ve donen topacin en ylUksek puani kazandiran delige girmesi icin caba gosterilir. Bir
topac herhangi bir delige yerlestirilemeden donmesini durdurursa o topag oyun disi kalir. Oyuncu toplam 6 topaci ile oyunu tamamlar
ve topladigl puan o oyuncunun skoru olarak kayit altina alinir. Bir sonraki oyuncuya gecilir. En ¢ok puani toplayan oyuncu oyunu
kazanmis olur.

Alengir, el-g6z koordinasyonu ve motor becerileri gelistiren, dikkat ve odaklanma Uzerinde olumlu etkiye sahip eglenceli bir oyun
olmakla birlikte lyi bir egitimm materyali 6zelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERIGI O 1Ahsap Oyun Alani
O 1Ahsap Top

O 6 Ahsap Topag
BOYUTLAR O 275x69.5x6.5cm

OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU
MONTAJ O Ahsaptopuoyun tablasininalt kisminda

bulunan yuvaya yerlestirin.
MINIMUM YAS O 3Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.




Zarl atin, sectiginiz bir parcay!
sayinin karsihigi olan kendi
oyun alaniniza yerlestirin.

Denge tablasini devirmeyecek

taktik ve el becerisine sahip
misiniz ? Gorelim..!




MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

ACIKLAMA

Baslangicta her oyuncu daire seklinde olan oyun
alaninda kendine ait bir bdlge seger. Ardindan oyun
alaninda birinci bolgeyi secen oyuncu ilk zar atisini
gergeklestirir. Oyuncu zarda gelen numaraya karsilik
kendi oyun bodlgesinde bulunan alana yerlestirmek
Uzere istedigi buyUklUkte bir ahsap parca belirler
ve onu oyun boélgesine yerlestirir. Boylece zar atma
ve ahsap yerlestirme sirasi bir sonraki oyuncuya
gecer. Oyun herhangi bir oyuncunun hamlesi ile
tabla Uzerinde bulunan ahsap pargalarin kutu
icerisine dokulmesi ile son bulur. Ahsap pargalarin
kutu icerisine dokulmesine neden olan hamleyi
gergeklestiren oyuncu da oyunu kaybetmis olur.

Taktik oyunu, oyun alanini surekli dengede tutma
anlayisindan ¢ok rakip oyuncularin oyun tablasinda
ki denge cabasini ortadan kaldirmaya yonelik olarak
planlanip strateji gelistirilerek daha zevkli hale
getirilebilir.

Taktik, kazanani olmayan sadece kaybedeni olan
arkadas ve aile bireyleri ile zevkle oynanan el-
g6z koordinasyonunu zihinsel gelisimi stratejik
diustinmeyi ve hamle hesaplamayl destekleyen
eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim
materyali olma &zelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 5Ix5Ix6 cm

O Daire seklindeki oyun alaninin bagli
oldugu ahsap askiyl oyun tablasinda
bulunan yuvaya yerlestirin.

PAKET ICERIGI 1 Ahsap Oyun Alani
1Ahsap Aski

1 Ahsap Denge Dairesi
1Zar

Ahsap oyun parcaciklari

O O0O0OO0O

OYUNCU SAYISI

e}

2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 3Vas

STANDART O Kazanani olmayan sadece kaybedeni
olan bir oyundur.



Duwar

Sira size geldiginde kusu
dusurmeden ahsap tuglay!
cikarin.




MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 495x35cm

O Tuglalar ile duvar orun ve kuslari
duvarin Uzerine yerlestirin.

ACIKLAMA

Her bir oyuncu ahsap sopayl kullanarak sira ile
duvardan tugla sokmeye calisir. Oyuncu dokundugu
tuglayr duvardan soékmek zorundadir. Duvar
Uzerinde bulunan kuslardan birini dUsUrmeden
mMuUmkdn oldugunca fazla tuglayl sokmeye calisin.
Kuslardan birini dUsUren oyuncu oyunu kaybeder.

Duvar, arkadas ve aile bireyleri ile zevkle oynanan
el-gdz koordinasyonunu zihinsel gelisimi stratejik
dustnmeyi ve hamle hesaplamayl destekleyen
eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim
materyali olma ézelligi de tasir.

PAKET ICERICI O 1Ahsap Duvar Kalibi

O 60 Ahsap Tugla
O 2 Ahsap Kus
O 1Ahsap Sopa

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 3Vas

STANDART

O Kusu dusUren oyunu kaybeder.



Rt
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Yénergelerden birini segin,
30 saniye igerisinde renk
tablasinda yer alan renkler ile
yonergeyi eslestirin.




ACIKLAMA

Tek Kkisili oyunlarda kendiniz, rakipli oyunlarda ise rakibiniz yonergelerden rastgele bir secim yapsin. Secili ydonergeyi ahsap sehpaya
yerlestirin. Kronometre ayarinizi yapin, renk tablasinda bulunan renkli ve hareketli daireleri sagda, sola, yukari ve asadi hareket ettirerek
renk tablasi ile yonergeyi 30 saniye igerisinde eslestirin. SUresi icerisinde eslestirilen her ydnerge size 1 puan kazandiracaktir.

Renk Doku, zevkle oynanan el-géz koordinasyonunu, zihinsel gelisimi, stratejik dustnmeyi ve hamle hesaplamayi destekleyen eglenceli

bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma ézelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap / Renkli ve Hareketli Daireler PAKET ICERICI
MDF Yapihdir.

BOYUTLAR O 30x21cm

MONTAJ 0 Renk tablasini  ahsap sehpasina | OYUNCU SAYISI

yerlestirin.  Sectiginiz  yonergeyi ise
oyuna baslarken kendi ahsap sehpasina o
yerlestirin. MINIMUM YAS

STANDART

1Ahsap Renk Tablasl
1Ahsap Renk Tablasi Sehpasi
12 Ahsap Yonerge

1Ahsap Yonerge Sehpasi

1+ OYUNCU

3VYas

Turnuva oyunlarina uygundur.






MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 180xe9x7 cm

O Metal bilyeyi baslangic noktasinda
bulunan ahsap halkanin igerisine
yerlestirin.

ACIKLAMA

Baslangi¢ noktasinda ahsap halka icerisinde yer alan
demir bilyeyi ipleri kullanarak asagi yukari saga sola
hareket ettirin. Metal bilyeyi gravyer tahta Uzerinde
bulunan deliklere dustrmeden yol Uzerinde yUrutun
ve baslangi¢ noktasina geri getirmeye ¢alisin.

Crawyer oyununda oyuncu, metal bilyeyi streden
bagimsiz olarak baslangic noktasina tasimayi
amagcglamakla beraber zamana bagl bir yarisma
oyununa cgevirerek gevresinde ki insanlarla keyifli
zaman gegirebilir.

Gravyer el-géz koordinasyonu, denge, dikkat, asady,
yukari, sag, sol ve motor yeteneklerin gelismesi
Uzerinde olumlu etkiye sahip eglenceli bir oyun
olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma 6zelligi
de taslr.

PAKET ICERIGi O 1Ahsap Gravyer Oyun Alani

O 1Ahsap Halka
O 1Metal Bilye

OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU

MINIMUM YAS

STANDART

O 7 VYas

O Turnuva oyunlarina uygundur.






MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

ACIKLAMA

Baslangi¢ noktasinda ahsap halka igerisinde yer alan
demir bilyayi ipleri kullanarak asagi yukari saga sola
hareket ettirin.Metal bilyayl garvyer tahta Uzerinde
bulunan deliklere dustrmeden yol Uzerinde yUrutin
ve baslangi¢ noktasina geri getirmeye ¢alisin.

Crawyer oyununda oyuncu, metal bilyayl streden
pbagimsiz olarak baslangic noktasina tasimayi
amaclamakla beraber zamana bagdl bir yarisma
oyununa gevirerek cevresinde ki insanlarla keyifli
zaman gegirebilir.

Garvyer el-géz koordinasyonu, denge, asagi-yukari,
sag-sol ve motor yeteneklerin gelismesi Uzerinde
olumlu etkiye sahiptir.

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 60x40x7 cm

O Gravyer oyun alanini ahsap sehpaya
yerlestirin, demir bilyeyi ahsap halkanin
icerisine koyun.

PAKET ICERIGi 1 Ahsap Gravyer Oyun Alani

1Ahsap Sehpa
1Ahsap Halka
1 Metal Bilye

OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5VYas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.






MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

O Ahsap

O 120x50x5 cm

O Montaj gerektirmez.

TEKNIK BILGILER

STANDART

PAKET ICERIGI

ACIKLAMA

Hava masasinin geleneksel ahsap versiyonudur.
Kolunuzu orta ¢izginin ilerisine tasirmadan, ahsap
tutamaglari kullanilarak kendi kalenizi koruyun ve
ahsap diski rakip kaleye atmaya ¢alisin. Oyunu, stre
veya sayl Uzerinden kurgulayabilirsiniz.

Hokey oldukca eglenceli, yarisma ruhunu disipline
eden ve centilmenlik duygusunun gelismesine
olanak saglayan Dbir oyundur. Ayrica el-goz
koordinasyonu, dikkat ve motor becerilerin gelismesi
Uzerinde olumlu etkiye sahip eglenceli bir oyun
olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma ozelligi
de taslr.

o

1Ahsap Hokey Alani
2 Ahsap Tutamag
1 Ahsap Disk

o O

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 3Vas

O Turnuva oyunlarina uygundur.






ACIKLAMA

Es zamanli olarak iki oyuncu oyuna baslar. Her bir
oyuncu kendi oyun bodlgesinde bulunan ahsap
diskleri kopru altindan karsi bdlgeye gecirmeye
calisir. Ahsap disklere sadece firlatma lastigi ile
hareket verilir. Oyun disina ¢ikan disk, hangi oyuncu
tarafindan disari atilmis ise o oyuncunun alanina
yeniden yerlestirilir. Alanini tamamen bosaltan
oyuncu oyunu kazanir.

Puket - Il el-gbz koordinasyonunu gelistiren dikkat
ve motor beceriler UGzerinde olumlu etkiye sahip
eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim
materyali olma ézelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERIGI O 1Ahsap Oyun Alani
O 8 Ahsap Disk

O 2 Firlatma Lastigi
BOYUTLAR O 60x30x5cm

) ) OYUNCU SAVYISI O 2+ OYUNCU
MONTAJ O Montaj gerektirmez.

MINIMUM YAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.




Sutoel (O

¢

ipler yardimiyla pullari
rakiplerinizin alanlarina gegirin,
yeteneklerinizi ve hizinizi test
edin!




MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

O Ahsap

O 50x50x5cm

O Montaj gerektirmez.

TEKNIK BILGILER

PAKET ICERIGI

ACIKLAMA

Es zamanl olarak dort oyuncu oyuna bagslar. Her
bir oyuncu kendi oyun bolgesinde bulunan ahsap
diskleri kopru altindan karsi bdlgeye gecirmeye
calisir. Ahsap disklere sadece firlatma lastigi ile
hareket verilir. Oyun disina ¢ikan disk, hangi oyuncu
tarafindan disari atilmis ise o oyuncunun alanina
yeniden yerlestirilir. Alanini tamamen bosaltan
oyuncu kapama tahtasini alanina yerlestirerek
oyundan ayrilir. Diger oyuncular oyuna devam eder.
Oyunu surduren Ug¢ oyuncudan alanini ilk bosaltan
oyuncu da kapama tahtasini alanina yerlestirerek
oyundan ayrilir. Kalan iki oyuncunun mucadelesi
kaybedeni belirler.

Puket IV el-gbz koordinasyonunu gelistiren dikkat
ve motor beceriler UGzerinde olumlu etkiye sahip
eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim
materyali olma ézelligi de tasir.

1Ahsap oyun Alani
2 Kapama Tahtasl

16 Ahsap Disk

4 Firlatma Lastigi

O O OO

OYUNCU SAYISI O 4+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

O Turnuva oyunlarina uygundur.



SLUE Sebs

¢

Ahsap diskleri lastiklerden
sektirerek puan toplamaya
calisin.




MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

O Ahsap

O 120x50x5 cm

O Montaj gerektirmez.

ACIKLAMA

Ahsap oyun alaninin sag tarafinda bulunan 5
adet ahsap diski sirasi ile firlatin. Ahsap diskleri
oyun alaninin Ust boélgesinde yer alan lastiklerden
sektirerek sol tarafta bulunan puan bolgesine
gondermeye calisin. Tum ahsap toplar firlatildiktan
soran puan bolgesinde, disklerinizin  Uzerinde
bulundugu puanlari toplayin.

Pul&Sek el-gdz koordinasyonu gelistiren, motor
becerilerin  gelismesine olanak saglayan, sayma
ve toplama becerilerinin pekismesine destek olan
eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim
materyali olma &zelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

o

PAKET ICERIGI 1 Ahsap Oyun Alani
5 Ahsap Disk

1Firlatma Lastigi

o O

OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5VYas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.







ACIKLAMA

Bir kisi toplari ahsap kuleden birakir. Diger oyuncu elinde ki kupay! kullanarak toplari mumkun oldugunca kulenin en yakin bélgesinde
yakalamaya galisir. Oyuncunun yakaladigi her topa ait bolgenin puanlari toplanir ve oyun sonunda o oyuncunun toplam puani olusur.
Yakalanamayan toplar puanlandirma disinda kalir.

Eglenceli bir oyun olan kedi&fare dikkat, denge, el-g6z koordinasyonu, motor beceriler, sayma, toplama Uzerinde olumlu etkiye sahip
olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma 6zelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET iCERIGi O 1Ahsap Oyun Alani
O 1Ahsap Kule
O 5 Ahsap Top
BOYUTLAR O 120x40 cm
O 1Kupa
MONTAJ O Ahsap kuleyi oyun alaninda kendine ait

bélgeye yerlestirin, OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 3Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.







MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

ACIKLAMA

Her bir oyuncu 10 adet metal bilye atma hakkina
sahiptir. Metal bilyeler firlatma rampasinin istenilen
bolgesinden birakilir. Amag¢ yolun sonunda yer
alan 10 numarall adrese ulasmakurlO atisin
sonunda yolda dusen veya hedefe ulasan bilyelerin
bulunduklari adrese ait numaralar toplanir ve
yarismacinin oyun sonunda ki toplam puani olusur.
Bu oyun kapama tahtasi kullanilarak biraz daha
zorlastirilabilir. Kapama tahtasini, oyun alaninin
herhangi bir bolgesini kér alan haline getirmekte
kullanip oyunu renklendirebilirsiniz.

Adres el-goz  koordinasyonu, dikkat, denge,
psikomotor sistem ve motor becerilerin gelismesi
Uzerinde olumlu etkiye sahip eglenceli bir oyun
olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma ozelligi

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 115x25¢cm

O Firlatma rampasini yolun ucunda yer
alan kuyuya yerlestirin.

de taslr.
PAKET ICERICI O 1Ahsap Olun Alani
O 1Ahsap Firlatra Rampasi
O 1 Kapama Tahtasl
O 10 Metal Bilye

OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5VYas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.






MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 120x50x5 cm

O Dayama tahtasini oyun alaninin altinda
bulunan oyuklara yerlestirin.

ACIKLAMA

Her bir oyuncu oyuna 5 ahsap top ile baslar. Toplara
isteka ile hareket vererek en ylksek puani toplamayi
hedefler. Ikinci denemeden sonra baslangi¢
noktasina geri dénen her bir top oyun digi kalir. TIk
5 topun kullanilmasindan sonra sayet oyuncu sifir
puan cekmis ise o oyuncu oyun disi kalir. Ikinci 5
topun firlatiimasi hakkini elde edebilmek icin ilk 5
topta en az 10 puan almis olmak gerekirlO topun
sonunda en yuksek puani alan oyuncu oyunu
kazanir.

Bilardo el-goéz koordinasyonu, dikkat, denge,
psikomotor sistem ve motor becerilerin gelismesi
Uzerinde olumlu etkiye sahip eglenceli bir oyun
olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma 6zelligi
de taslr.

PAKET ICERIGi O 1Ahsap Oyun Alani

O 1Ahsap Isteka
O 10 Ahsap Top
O 1Dayama Tahtasl

OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5VYas

O Turnuva oyunlarina uygundur.






ACIKLAMA

Bellek icin ideal oyuncu sayisi 3 tar. Bir oyuncu sira hakemi diger iki oyuncu ise yarismaci olarak pozisyon alir. Ancak bellek, 2 oyuncu
ile de oynanabilecek bir oyundur. Iki oyunculu durumlarda bir oyuncu sira hakemi diger oyuncu ise yarismaci pozisyonundadir. Her
bir oyuncunun siralama boélgesinde ve sira hakeminde 6 farkli renkten 24 adet bellek boncugu vardir. Sira hakemi yarismacilari oyun
tablasindan uzak tutarak bellek boncuklari ile12'li bir siralama olusturur ve oyunculari oyun tablasinin basina davet eder. Oyunculara 12
adet renkli boncuktan olusan siralamayi belleklerine yerlestirmeleri icin 15 saniye verir. SUrenin sonunda sira hakemi siralama alanini
kapatir. Oyuncular 1 dakika iginde sira hakeminin olusturdugu siralamayi kendi oyun bdlgelerinde olusturmaya calisir. Oyuncular

siralamayi tamamladiktan sonra sonug iki farkl yontem ile belirlenebilir;

1-Siralamada ilk hatayi yapan oyuncu oyunu kaybeder

2-Siralamada en fazla dogru boncuk yerlestiren oyuncu oyunu kazanir.

Bellek el-gbz koordinasyonu, dikkat, hafiza, motor becerilerin gelismesi, sayma ve renkleri kavrama Uzerinde olumlu etkiye sahip

eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma ézelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap
BOYUTLAR O 60x28x2 cm
MONTAJ O Uc parcadan olusan Ust kapadi cikarin.

Sag ve sol kenarlarda yer alan parcalari
derzli kisimlari ice bakacak sekilde
oyun alanina dikey olarak yerlestirin.
Sira hakemi siralamay! yaptiktan sonra
Uclncy  kapagl derzlere yerlestirip
siralama alanini kapatin.

PAKET ICERIGI

OYUNCU SAYISI

MINIMUM YAS

STANDART

O 1Ahsap Oyun Alani
O 72 Renkli Ahsap Boncuk
O 3 Parcal Ahsap Kapak

O 2+ OYUNCU

O 5VYas

O Turnuva oyunlarina uygundur.






MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 192x27x4 cm

O Kilitleri acarak kapaklari 180 derecelik
pozisyona getirindik duran kapama
tahtasini cikarindilediginiz kaplyl
ziplatma tahtasina yerlestirin.

PAKET ICERICI

ACIKLAMA

Bavul iki kisi ile oynanan bir oyundur. Her bir oyuncu
altl adet ahsap diske sahiptir. Oyuncular karsilkli
olarak disklerini  oyun tablasinda kaydirmaya
baslar. Amag her bir diski kapidan gecirip kuyuya
dusirmeden puan bolgesine gdéndermek ve
disklerin  tamami firlatildiktan sonra en yUksek
puani toplamaktir. Tabla Uzerinde yer alan diskler
firlatma sirasinda diger disklerin ¢arpmasi ile yer
degistirebilir. Puan toplamaislemiher bir oyuncunun
son disklerini firlatmasindan sonra gerceklesir. En
yUksek puani toplayan oyuncu oyunu kazanmis olur.
Oyunu zorlastirabilmek icin Ug farkl kapi alternatifi
tasarlanmistir.

Bavul el-g6z koordinasyonu, dikkat, motor becerilerin
gelismesi, sayma ve yarisma kultUrdndn olusmasi
Uzerinde olumlu etkiye sahip eglenceli bir oyun
olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma 6zelligi
de tasir.

Ahsap Oyun Bavulu
Ahsap Kapama Tahtasl
3 Ahsap Kapi

12 Ahsap Disk

O O OO

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 3Vas

STANDART

Turnuva oyunlarina uygundur.






ACIKLAMA

Iki oyuncunun ayni anda oynayabildigi bir oyundur. Her bir oyuncunun kendi bolgesinde dort cukur vardir ve oyuna dort ahsap top ile
baslar. Oyuncular toplar yuvarlayarak cukurlara yerlestirmeye calisir. Birbirinin bdlgesine kagirilan toplar o bdlgede oynayan oyuncu
tarafindan oynanir. Tum toplarini diger bolgeye gonderen oyuncu kendi bolgesine top gelene kadar beklemek durumunda kalir. Atilan
top rakibinin bolgesinde ki cukura yerlesirse bu rakibinizin lehine bir hamle olarak kabul edilir. Kendi bdlgesinde bulunan ¢ukurlari daha

o6nce dolduran oyuncu oyunu kazanir.

TekeTek oyununu sinirli bir zaman igerisinde en fazla puani toplama bigimi ile de kurala baglayip oynayabilirsiniz.

TekeTek el-gdz koordinasyonu, dikkat, motor becerilerin gelismesi, sayma, toplama ve yarisma kultirinin olusmasi Gzerinde olumlu

etkiye sahip eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma ézelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap

BOYUTLAR O 12x50x5¢cm

MONTAJ O Ahsapdayama tahtasinioyun tablasinin
alt ve on tarafinda bulunan yuvaya
yerlestirin.

PAKET ICERIGI

OYUNCU SAYISI

MINIMUM YAS

STANDART

O 1Ahsap Oyun Alani
O 8 Ahsap Top
O 1Ahsap Dayama Tahtasl

O 2+ OYUNCU

O 3VYas

O Turnuva oyunlarina uygundur.
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MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

=t

P
ps

:

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 240x125cm

O Kurulum ve montaj videosunu web
sitemizden izleyebilirsiniz.

PAKET ICERIGI

ACIKLAMA

Hakem ve bir oyuncu olmak Uzere iki kisi ile oynanan
pir oyundur. Hakem ahsap cubuklarin dusmesini
kontrol eden ipleri kullanir. Oyuncu ahsap oyun
platformunun altinda, dUsecek cubuklar yakalamak
Uzere pozisyon alir. Hakem diledigi ipi cekerek
cubuklarl dusUrlrken oyuncu c¢ubuklarin  yere
dusmesine firsat vermeden onlari yakalamaya ¢alisir.
Kendinizce kurallar koyarak da refleks calismasi
yapabilecediniz bir oyundur.

Refleks el-gbz koordinasyonu, kol ve bacak kontrold,
dikkat ve tepki verme Uzerinde olumlu etkiye sahip
motor becerileri gelistiren eglenceli ve egitsel bir
oyun olmakla birlikte iyi bir egitim materyali olma
ozelligi de tasir.

1 Ahsap Sandik

2 Ahsap Platform Ayagi

2 Ahsap Ayak Destek Tahtasi
2 Ahsap Pabug

7 Ahsap Cubuk

Baglanti Elemanlari

O O O0OO0OO0O0

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU
MINIMUM YAS O 5VYas
STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.






MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

ACIKLAMA

Bir bulmaca oyunudur. Sandik igerisinde bulanan
ve zorluk derecesi birbirinden farkli olan yirmi
golge duvari vardir. Hakem tarafindan secilen
bir golge duvarl tahtaya asilir ve sure baslatilir.
Oyuncu sandikta yer alan ahsap parcalari kullanarak
duvardaki golgenin sifresini ¢dzmeye calisir. En kisa
sUrede sifreyi ¢cbzen o duvarin galibi olur.

Golge el-gbz koordinasyonu, dikkat, motor beceriler
Uzerinde etkilidir. Ayrica dikkat, akil yurttme,
sebep sonug iliskisi kurma, sayma, alt-Ust, sag-sol
kavramlarinin pekismesi Uzerinde de olumlu etkiye
sahip eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim
materyali olma ¢zelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

O Ahsap

O 32x24x12.5cm

O Ahsap sandigin surgu kapagini ¢ikarin,

sandigl bosaltin ve ters cevirin.Ahsap,
buyuk wve kucUk duvar tahtalarini
sandigin tabaninda bulunan kanallara
yerlestirin.Hakem tarafindan secilen
kagit golge duvarini sikistiricilar ile
tahtalara tutturun.

PAKET ICERIGI 1 Ahsap Sandik

2 Duvar Tahtasl

20 Kagit Golge duvari
2 Sikistirma Mandal

Ahsap Parcalar

O O OO0 O

OYUNCU SAYISI O 1+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 3Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.



pirligi i de, met:
dUstrmeden 550m'lik parkur
tamamlamaya calisin .!




ACIKLAMA

Imece 2 veya 4 kisilik takimlar halinde ve zamana
karsi oynanilir. Baslangic noktasinda ahsap tasiyicl
icerisine yerlestirilen metal bilye ile oyuna baslanilir.
Ahsap taslyicl halka ipler ile hareket ettirilir ve bu
ipler sayesinde metal bilye yol Gzerinde yurutulmeye
ve parkuru tamamlanmaya calisilir. Oyun sirasinda
3 kez dusmeye izin verilir. Her dusUste metal bilye
baslangic noktasina geri goturullr ve oyun yeniden
baslatilir. Uctincl kez bilyeyi dustren takim gorevi
tamamlayamamis kabul edilir ve oyun sirasi ikinci
takima gecer. Metal bilyeyi hic dusUrmeden veya
en fazla Uc¢ kez dusUrmelerine karsin baslangig
noktasina ulastiran takimlar arasinda varis sureleri
dikkate alinarak siralama olusturulur.

Imece kolektif davranis, el-goz koordinasyonu,
denge, dikkat, asadi, yukari, sag, sol ve motor
yeteneklerin gelismesi Uzerinde olumlu etkiye sahip
eglenceli bir oyun olmakla birlikte iyi bir egitim
materyali olma ozelligi de tasir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERIGI O 1Ahsap Oyun Alani
O 1Ahsap Halka
O 1Metal Bilye

BOYUTLAR O 62x62x2 cm
- OYUNCU SAYISI O 2veya 4+ OYUNCU
MONTAJ O Metal bilyeyi baslangic noktasinda
bulunan ahsap halkanin igerisine
yerlestirin. MINIMUMYAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.







MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

O Ahsap

O 89x89x2 cm

O Montaj gerektirmez.

ACIKLAMA

Oyun platformu yerden 60-70 cm yukseklik de
olmalidir.

Oyun iki Kisi ile oynanacak ise rakipler karsl karslya
oturur. Sayet 4 Kkisi ile takim mucadelesi biciminde
oynanacak ise esler karsi karslya oturur ve oyun saat
yonunde ilerler.

Oyuna baslamadan kirmizi pul (kralice) tam ortada
olacak sekilde ve tum pullalar buyuk halkanin
icerisinde birbirine dokunacak sekilde dizilir.

Oyunda her bir oyuncunun forvet adi verilen ve
vurus yapmasini saglayan bir tane ahsap diski vardir.

Oyuncular tarafindan baslama sirasi i¢in para atisi
vapilir. Pul rengi ilk pulu cebe sokan oyuncunun
soktugu pul ile belirlenir.

Oyun basladiktan sonra masadan kalkilmaz, masaya
dokunulmaz ve masa ile oynanilmaz.

Oyuna baslamadan &énce oyun alanina yogdun
olmamak kosulu ile karambol tozu dokun ve bu
tozun oyun alanina yayllmasini saglayin. Bu toz oyun
alanin ve disklerin kayganhgini artirarak oyunu daha
zevkli hale getirecektir. Bu islemi oyun sUresince
intiya¢  duydugunuzda tekrarlayabilirsiniz.  Artik
oyuna baslamaya hazirsiniz.

Uyari,oyun alanina, belli periyotlarda (15-20 Gun)
slikon sprey sikip yaklasik 1 dakika sonra temiz ve
kuru bir bez ile silerek bakim yapabilirsiniz.Bu bakim
oyun alaninizin kayganhgina katki saglayacaktir.

TEKNIK BILGILER

PAKET ICERICI 1 Ahsap Oyun Alani

2 Forvet Diski

9 Koyu Renk Ahsap Disk
9 Actk Renk Ahsap Disk
1 Kirmizi Ahsap Disk

Karambol Tozu

O O 00 O0OO0O0

1Firca
OYUNCU SAYISI O 2-4+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.






MALZEME

BOYUTLAR

MONTAJ

O Ahsap

O 49x44.5x35cm

O Montaj gerektirmez.

TEKNIK BILGILER

ACIKLAMA

Ussal bir oyun olan satrang,insanlik tarihinin en eski
oyunlarindan biridirSatrang, 8x8 lik 64 kareden
olusan bir alan Uzerinde 32 adet satranc tasi ile iki kis
arasinda oynanir.

Ahsap bir oyunun tum sicakligini hissedebileceginiz
el yapimisatrang takiminin oyun alani aynizamanda
taslar icin 6zel bir sandik gorevi de yapmaktadir.
Bu sandik ¢zel olarak renklendirilmis akgcaadactan,
koyu renkli taslar iroko agactan,acik renkli taslar ise
yine akcaagactan yapiimistirSah ve Vezir ylizde yuz
el oymaciligi ile islenirken sahin yuksekligi 85 cm,
vezirin yuksekligi, 9 conm ve kapali sandik dlcleri ise
24.5x44.5x75 cm dir. Diger taslar ise yine el isciligi ile
torna da Uretilmistir.

Sizin igin el isciligi ile 6zel agaclar kullanilarak
Uretilen satrang takiminin basinda tum denizlerde
karsllsacaginiz  maceralardan daha fazlasi ile
karsilasip muhtesem deneyimler biriktireceginizi
umut ediyoruz.

PAKET ICERIGI O 1Ahsap Oyun Alani ve Sandigi

O 32 Adet Ahsap Tas

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

O Turnuva oyunlarina uygundur.
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ACIKLAMA

Ur Kraliyet Oyunu insanlik tarihinin en eski oyunlarindan biri olarak bilinir. Yapilan dzel calismalar ile ingiliz Kraliyet MUzesi tarafindan
yeniden yasama dahil edilmistir. Ur Kraliyet Oyunu, 20 kareden olusan 6zel bir platform Uzerinde oynanir. Platformun orta koridoru
ortak alan olup “savas” alani olarak kabul edilir. Oyuncularin kendilerine yakin olan koridorlar ise kendilerine ait korunakli alanlar olup,
buralarda diger oyuncuya ait piyon veya piyonlar ile karsilasma, oyun disina atilmaya neden olmaz hatta diger oyuncunun hamle
yapamamasina dolayisi ile oyun sirasinin degismesine neden olur. Ayrica tum oyun platformunda gul motifli 5 adet korunakli alan
vardir. Korunakli alan hangi boélgede olursa olsun Uzerinde bulunan piyonu saldiriya karsl korur ve o piyonun oyun alanindan atilmasina
izin vermez.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Cam PAKET iCERIGi O 1Cam Oyun Alani(Temperli ve Rodajl)
O 14 Ahsap Piyon

BOYUTLAR 0 325¢12x1 cm O 4 D4 Zar
O TKese

MONTAJ O Montaj gerektirmez. OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.




Mutluluk evine ulasabilen
oyunu kazanir. Belki ..!




ACIKLAMA

Senet, dUnya tarihinin bilinen en eski masa oyunudur. Kdkeni, M.O 5000 yillarina dayanmaktadir. Oyun alaninda ki bazi ézel karelerde
yer alan hiyeroglifler, gesitli inanislarla iliskili olarak oyuna yon verir.

Senet, iki oyuncuyla oynanir. Oyuncular iki farkli renkten olusan beser adet figure sahiptir. llerleme, oyun zarinin éncdlt olan “sayma
cubuklari” ile yapilr.

Toplam dért adet bulunan sayma cubuklarinin bir yizU bordo, diger yUzU beyaz boyalidir. Oyun alany, figurlerin oynatildigi otuz kareye
polunmUstUr ve bu karelerden bazilari oyun ilerleyisini etkileyen “0zel kareler” olarak belirlenmistir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Cam PAKET ICERIGI O 1Cam Oyun Alani(Temperli ve Rodajl)
O 10 Ahsap Piyon

BOYUTLAR 0 32.502x1 cm © 4 Metal Sayma Gubugu
O TKese

MONTAJ O Montaj gerektirmez. OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.
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ACIKLAMA

Kubb yada yaygin adi ile Viking Satranci Isve¢ kokenli bir dis mekan oyunudur. Cimen, kar, beton, kum ve ¢akil Uzerinde bireysel veya
takim halinde oynanabilen eglenceli bir spor aktivitesi olma &zelligine de sahip olan Kubb toplam 21 pargadan olusan bir oyun seti ile
oynanilir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERIGi O 1Ahsap Kral
O 10 Ahsap Piyon
BOYUTLAR O 35x25x32 cm © 6Ahsap Firlatma Sopas|
O 6 Ahsap Alan Sinir Sopasi
O 1lpli Bez Sirt Cantasi
MONTAJ O Montaj gerektirmez.

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5VYas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.
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ACIKLAMA

Shuffleboard yaklasik 500 yillik gegmisi oldugu dustnulen eglenceli bir disk kaydirma oyunudur. Orijinal Shufflebord oyunu, boyu en
kisa 9m olan ve daha uzun boylari da olabilen &zel masalarda oynanan bir oyundur. Ancak popularitesi nedeniile zaman igerisinde daha
kolay tasinabilen ve herkes tarafindan zevkle oynanabilen formlari da Uretilmistir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERIGi O 1Ahsap Oyun Alani
O 8 Ahsap Disk
O Shuffleboard Tozu
BOYUTLAR O 49x196x4 cm

OYUNCU SAVYISI O 2+ OYUNCU
MONTAJ O Montaj gerektirmez.

MINIMUM YAS O 5VYas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.







ACIKLAMA

Shuffleboard yaklasik 500 yillik gegmisi oldugu dustnulen eglenceli bir disk kaydirma oyunudur. Orijinal Shufflebord oyunu, boyu en
kisa 9m olan ve daha uzun boylari da olabilen &zel masalarda oynanan bir oyundur. Ancak popularitesi nedeniile zaman igerisinde daha
kolay tasinabilen ve herkes tarafindan zevkle oynanabilen formlar da Uretilmistir. ShuffleBond'da sUrekli yer degistiren oyuncularin
beraberinde rahat bir sekilde tagimalarii¢cin dustnulerek tasarlanmis bir modeldir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERIGi O 1Asap Oyun Alan

O 1Ahsap Kapama Tahtasl

O 8 Ahsap Disk
BOYUTLAR O 49x196x4 cm

O Shuffleboard Tozu
MONTAJ O Kilitleri acarak kapaklari 180 derecelik

i e OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU
pozisyona getirindik duran kapama
tahtasini gikarin.

MINIMUM YAS O 5VYas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.







Shuflebaaie

Shuffleboard'un ortaya ¢ikist ile ilgili bazi bilgiler olmasina
ragmen gercek kokenleri, ilk oynandidi yer ve tarih
hakkinda cok fazla sey bilinmemektedir. Bununla birlikte
vaygin kani Avrupa'da 500 yillik bir gecmisinin oldugu ve
ik kez Ingiltere'de oynandigi yontndedir. Shuffleboard ile
ilgili tartisma goturmeyen nokta ise 6zellikle Avrupa'da
oldukca eglenceli ve popuUler bir oyun oldugudur.
Ayrica bircok Avrupa Ulkesi ve Amerika'da Shuffleboard
federasyonlariolup bueglencelioyunun blytksalonlarda
turnuvalan da duzenlenmektedir. Shuffleboard oyun
masalari en az 3m olmak kosulu ile 4 ve 5m'ye kadar da
uzayabilmektedir. Ayrica bu eglenceli oyunun her yerde
oynanabilmesi icin standart olculer disinda tasinabilir
modelleri de gelistirilmistir.

Shuffleboard masalari, orijinal dlguleri ve 6zel tasarimlari
ile tamamen el yapimi olarak Turkiye'de sadece Us'lu
Oyunlar Atolyesi tarafindan Uretilmektedir. Yine tasarimi
Us'lu Oyunlar Atélyesi'ne ait olan orijinal dlculer disinda
tasinabilir Shuffleboard oyun platformlari da atolyemizde
el emegdiile Uretilmektedir.

Her yastan insanin birlikte eglenip oynayabilecegi bir
oyunu sizlerle bulusturmak buyUk mutluluk.

Oyun ciddi bir istir.!



Shugfflebaaie

Kama

Shuffleboard Eglencesi
Tarkiye'de ..!




ACIKLAMA

Shuffleboard yaklasik 500 yillik gegmisi oldugu dustnulen eglenceli bir disk kaydirma oyunudur. Orijinal Shufflebord oyunu, boyu en
kisa 9m olan ve daha uzun boylari da olabilen 6zel masalarda oynanan bir oyundur.

Turkiye'de ilk kez Us'lu Oyunlar Atdlyesi tarafindan ve tamamen el yapimi olarak Uretilen Shuffleboard masalari ve oyun tahtalari sadece
Shufflleboard'u evlerinize, is yerlerinize, kafe ve pub'lara getirmis olmakla kalmayip ayni zamanda yurt disl satisl ile de katma deger
yaratarak Ulke ekonomisine katki saglayacaktir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap, Metal PAKET ICERICGI O 1Ahsap Masa
O 1Ahsap Oyun Alani
O 1 Metal Ayak
BOYUTLAR O 300x80x83 cm
O 4 Kirmizi Puck
O 4 Mavi Puck
MONTAJ O Ahsap masa metal ayak Uzerine monte 0 1Ahsap Puck Kutusu
dilir. Lo
eanr O 1Ahsap Masa Silgisi

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.







ACIKLAMA

Shuffleboard yaklasik 500 yillik ge¢misi oldugu dustnulen eglenceli bir disk kaydirma oyunudur. Orijinal Shufflebord oyunu, boyu en
kisa 9m olan ve daha uzun boylari da olabilen ¢zel masalarda oynanan bir oyundur.

Turkiye'de ilk kez Us'lu Oyunlar Atdlyesi tarafindan ve tamamen el yapimi olarak Uretilen Shuffleboard masalari ve oyun tahtalari sadece
Shufflleboard'u evlerinize, is yerlerinize, kafe ve pub'lara getirmis olmakla kalmayip ayni zamanda yurt disl satisi ile de katma deger
yaratarak Ulke ekonomisine katki saglayacaktir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap, Metal PAKET ICERICGI O 1Ahsap Masa
O 1Ahsap Oyun Alani
BOYUTLAR O 395x80x83 cm O 1Metal Ayak
O 2 Ahsap Ayak Tabani
O 4 Kirmizi Puck
MONTAJ O Metal masa ayaklari ahsap tabanlar O 4 Mavi Puck
UZerirje v_ida\amr, _A‘h§ap mas metal 0 1Ahsap Puck Kutusu
ayak Uzerine yerlestirilir ve vidalanir. o
O 1Ahsap Masa Silgisi
OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.




Shufflebaaie
D

Shuffleboard Eglencesi
Turkiye'de .




ACIKLAMA

Shuffleboard yaklasik 500 yillik gegmisi oldugu dustnulen eglenceli bir disk kaydirma oyunudur. Orijinal Shufflebord oyunu, boyu en
kisa 9m olan ve daha uzun boylari da olabilen 6zel masalarda oynanan bir oyundur.

Turkiye'de ilk kez Us'lu Oyunlar Atdlyesi tarafindan ve tamamen el yapimi olarak Uretilen Shuffleboard masalari ve oyun tahtalari sadece
Shufflleboard'u evlerinize, is yerlerinize, kafe ve pub'lara getirmis olmakla kalmayip ayni zamanda yurt disl satisl ile de katma deger
yaratarak Ulke ekonomisine katki saglayacaktir.

TEKNIK BILGILER

MALZEME O Ahsap PAKET ICERICGI O 2 Parca Ahsap Masa
O 1Ahsap Oyun Alani
O 3 Ahsap Ayak
BOYUTLAR O 420x78x83 cm
O 4 Kirmizi Puck
O 4 Mavi Puck
MONTAJ O Iki parca halinde ki ahsap masanin bas 0 1Ahsap Puck Kutusu
kisim da yer alan ayaklarini vidalayin, 0 1 Ahsap Masa Silgisi

orta ayagl parcalardan her hangi birine
vida ile tutturduktan sonra iki parcanin
ortasinda bulunan erkek disi gecisini
saglayip parcalan birlestirin.Ust vida
ve orta ayak vidalarini sikip ahsap oyun
tahtasini masanin Uzerine koyun.

OYUNCU SAYISI O 2+ OYUNCU

MINIMUM YAS O 5Vas

STANDART O Turnuva oyunlarina uygundur.







Ahsap dokusu ve rengi ile insanda ‘“sicaklik” ve
‘rahatlama” duygusunu ortaya cikaran stres Uzerinde
olumlu etkiye sahip antik kdkenleri olan Tas Devrinden
once kullaniimaya baslaniimis dogal ve muhtesem bir
arundur.

El emegine dayall olarak calisan atélyemiz de agac
katliamina neden olmadan topraktan kopmak zorunda
kalan agdaclari hayatimizin icinde tutmaya onlardan
geleneksel oyun materyalleri, oyuncaklar dekoratif
esyalar, masa ve sehpa gibievveisyeri kullanimina uygun
Urlnler Uretme cabasi icerisindedir.

Marangoz






Setamile (Llilyesi

Seramik, el ile yogrulmus ateste pisirilmis topraktir.
Seramigin tarihi uygarlk kadar eskidir. Ilk seramigin
MO 6000 yillarinda Anadolu'da ilk sirli seramiginde MO
Misirda yapildigl bilinmektedir. Bugun duUnyanin bir
cok Ulkesinde benzersiz yaraticiliga ve farkl tekniklere
dayali olarak atélye dUzeyinde seramik objeler
Uretilmektedir. Saghkli ve ekolojik bir Urun olan seramik
6zU itibari camur ates ve emektir. Atélyemiz bunyesinde
olusturulan seramik galerileri de sizlere atesle bezenmis
el ile yogrulmus bu camur objeleri sunmak Uzere
hazirlanmistir.

Comlek Ustasi
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Ic mekan tasarimi; binalari amaclanan konumuna uygun
bir bicimde sanat ve teknolojiyi kullanarak yasam alanlari,
calisma alanlari, kulttr mekanlari, ticari mekanlar, bilgi
Uretim mekanlari, egitim kurumlari, dinlence mekanlari
vb. bir cok kategorik ayirm c¢izgisinde tasarlayip
farklilastirabilme yetenegidir.

Mekan tasarim atdlyemiz blUnyemizde Uretilen oyunlari,
ahsap, ve seramik Urdnleri  dilediginiz  konsepte
ve amaclanan hedefe uygun olarak projelendirip
uygulamasini gerceklestirebilecek sekilde organize olup
farkliisveyasamalanidustncelerini hayata gecirmektedir.
Ayrica atdlyemiz mekan tasarimina dair tum hayallerinizi
somutlastiracak 6zel tasarim ve uygulama projeleri de
Ustlenmektedir.

Mimar
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Mimari tasarim atolyemiz
tarafindan hazirlanan yeme-
icme ve eglence sektoru igin
alternatif mekan ..!
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ACIKLAMA

Mekan tasarim atdlyemiz
bUnyemizde Uretilen

oyunlarl, ahsap, ve seramik
Urdnleri dilediginiz

konsepte ve amaglanan
hedefe uygun olarak
projelendirip uygulamasini
gerceklestirebilecek sekilde
organize olup farkli is ve yasam
alani dustncelerini hayata
gecirmektedir.Ayrica atélyemiz
mekan tasarimina dair tum
hayallerinizi somutlastiracak
oOzel tasarim ve uygulama
projeleri de Ustlenmektedir.
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Okul dncesi egitim kurumlari
icin mimari tasarim atolyemiz
tarafindan hazirlanan Us'lu
Salon - Us'lu Sinif !

ACIKLAMA

Mekan tasarim atélyemiz
buUnyemizde Uretilen

oyunlarl, ahsap, ve seramik
Urunleri dilediginiz

konsepte ve amaglanan
hedefe uygun olarak
projelendirip uygulamasini
gerceklestirebilecek sekilde
organize olup farkli is ve yasam
alani dustncelerini hayata
gecirmektedir.Ayrica atélyemiz
mekan tasarimina dair tum
hayallerinizi somutlastiracak
ozel tasarim ve uygulama
projeleri de Ustlenmektedir.
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Atolyelerimizde el emegi

ile Uretilen ahsap oyun ve
seramik galismalarinin satis
noktasl olarak tasarlanan Us'lu
Magaza.!

ACIKLAMA

Mekan tasarim atélyemiz
buUnyemizde Uretilen

oyunlarl, ahsap, ve seramik
Urunleri dilediginiz

konsepte ve amaglanan
hedefe uygun olarak
projelendirip uygulamasini
gerceklestirebilecek sekilde
organize olup farkli is ve yasam
alani dustncelerini hayata
gecirmektedir.Ayrica atolyemiz
mekan tasarimina dair tum
hayallerinizi somutlastiracak
ozel tasarim ve uygulama
projeleri de Ustlenmektedir.

€ US'LU
— OYUNLAR
™ ATOLYESI

¥ U
CWUNLAR
A drdivesi

|, L




o o ._-.I.i_l..
1““.‘... it hl_.“




* LSt
5 OYUNLAR
ATOLYESI

EJitim kurumlari, sosyal
tesisler, alisveris merkezleri
ve oteller icin mimari
tasarim atélyemiz tarafindan
hazirlanan

Us'lu Lobi .!

ACIKLAMA

Mekan tasarim atdlyemiz
bUnyemizde Uretilen

oyunlarl, ahsap, ve seramik
Urdnleri dilediginiz

konsepte ve amaglanan
hedefe uygun olarak
projelendirip uygulamasini
gerceklestirebilecek sekilde
organize olup farkli is ve yasam
alani dustncelerini hayata
gecirmektedir.Ayrica atélyemiz
mekan tasarimina dair tum
hayallerinizi somutlastiracak
oOzel tasarim ve uygulama
projeleri de Ustlenmektedir.
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ABMGRUP Ltd. Sti.
Hurriyet Mh. Devecikonadi Cd. 68. Sk. No:2 Kat:1 Yalintas Mustafakemalpasa/Bursa
0(224) 647 20 44 - 0(532) 52193 78
info@usluoyunlaratolyesi.com

www.usluoyunlaratolyesi.com



